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1. Паспорт комплекта контрольно-оценочных средств   

 В результате освоения учебной дисциплины Основы 

программирования обучающийся должен обладать предусмотренными  

ФГОС по специальности СПО 09.02.03  «Программирование в 

компьютерных системах» следующими умениями, знаниями, которые 

формируют профессиональную компетенцию, и общими компетенциями: 

У 1 - работать в среде программирования; 

У 2 - реализовывать построенные алгоритмы в виде программ на конкретном 

языке программирования; 

З 1 - этапы решения задачи на компьютере; 

З2 -  типы данных; 

З 3- базовые конструкции изучаемых языков программирования; 

З 4 - принципы структурного и модульного программирования; 

З 5 - принципы объектно-ориентированного программирования; 

ОК 1. Понимать сущность и социальную значимость своей будущей 

профессии, проявлять к ней устойчивый интерес. 

ОК 2. Организовывать собственную деятельность, выбирать типовые 

методы и способы выполнения профессиональных задач, оценивать их 

эффективность и качество. 

ОК 3. Принимать решения в стандартных и нестандартных ситуациях и 

нести за них ответственность. 

ОК 4. Осуществлять поиск и использование информации, необходимой 

для эффективного выполнения профессиональных задач, профессионального 

и личностного развития. 

ОК 5. Использовать информационно-коммуникационные технологии в 

профессиональной деятельности. 
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ОК 6. Работать в коллективе и в команде, эффективно общаться с 

коллегами, руководством, потребителями. 

ОК 7. Брать на себя ответственность за работу членов команды 

(подчиненных), за результат выполнения заданий. 

ОК 8. Самостоятельно определять задачи профессионального и 

личностного развития, заниматься самообразованием, осознанно планировать 

повышение квалификации. 

ОК 9. Ориентироваться в условиях частой смены технологий в 

профессиональной деятельности.ПК 1.1 

ПК 1.1. Выполнять разработку спецификаций отдельных компонент. 

ПК 1.2. Осуществлять разработку кода программного продукта на 

основе готовых спецификаций на уровне модуля. 

ПК 1.3. Выполнять отладку программных модулей с использованием 

специализированных программных средств. 

ПК 1.4. Выполнять тестирование программных модулей. 

ПК 1.5. Осуществлять оптимизацию программного кода модуля. 

ПК 3.1. Анализировать проектную и техническую документацию на 

уровне взаимодействия компонент программного обеспечения. 

 

Формой аттестации по учебной дисциплине является ЭКЗАМЕН. 

 

2. Результаты освоения учебной дисциплины, подлежащие проверке  

2.1. В результате аттестации по учебной дисциплине осуществляется 

комплексная проверка следующих умений и знаний, а также динамика 

формирования общих компетенций: 

Таблица 1.1 

Результаты обучения:  умения, знания и 

общие компетенции (желательно 

сгруппировать и проверять комплексно, 

сгруппировать умения и общие 

компетенции) 

Показатели оценки результата 

Следует сформулировать показатели 

Раскрывается содержание работы 

Форма контроля и 

оценивания 

Заполняется в 

соответствии с 

разделом 4 УД 

Уметь:   

У 1. Работать в среде программирования; 

ОК 1-5, ПК 1.1-1.3. 

Уметь правильно применять 

полученные знания в использовании 

средств систем программирования 

Оценка результатов 

практической 

работы. 

Оценка результатов 
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внеаудиторной 

самостоятельной 

работы 

(индивидуальное 

домашнее задание). 

У 2. Реализовывать построенные алгоритмы 

в виде программ на конкретном языке 

программирования; 

ОК 1-9, ПК 1.1-1.5, 3.1 

Уметь использовать системы 

программирования с компиляторами и 

интерпретаторами 

Оценка результатов 

практической 

работы. 

Оценка результатов 

внеаудиторной 

самостоятельной 

работы 

(индивидуальное 

домашнее задание). 

Знать:   

З1. Этапы решения задачи на компьютере; 

ОК 1-9 

Знать понятия: постановки задачи, 

блок-схемы, алгоритма, 

программирования и тестирования 

Оценка устного и 

письменного 

опроса. 

Оценка 

тестирования. 

Оценка результатов 

практической 

работы. 

Оценка результатов 

внеаудиторной 

самостоятельной 

работы 

(индивидуальное 

домашнее задание). 

З2. Типы данных 

ПК 1.1-1.2, 1.5 

Хорошее знание типов данных 

и описание их в программах 

Оценка устного и 

письменного 

опроса. 

Оценка 

тестирования. 

Оценка результатов 

практической 

работы. 

Оценка результатов 

внеаудиторной 

самостоятельной 

работы 

(индивидуальное 

домашнее задание). 

З3. Базовые конструкции изучаемых языков 

программирования 

ПК 1.1 – 1.5, 3.1 

 

Хорошее знание базовых конструкций 

изучаемых языков программирования, 

использование шаблонов 

проектирования 

Оценка устного и 

письменного 

опроса. 

Оценка 

тестирования. 

Оценка результатов 

практической 

работы. 

Оценка результатов 

внеаудиторной 

самостоятельной 

работы 

(индивидуальное 

домашнее задание). 

З4. Принципы структурного и модульного 

программирования 

ОК 4, 5, 9 

Знать методы отладки 

программы на уровне модуля 

по сценарию 

Оценка устного и 

письменного 

опроса. 

Оценка 

тестирования. 



7 

 

Оценка результатов 

практической 

работы. 

Оценка результатов 

внеаудиторной 

самостоятельной 

работы 

(индивидуальное 

домашнее задание). 

З5. принципы объектно-ориентированного 

программирования 

ОК 4, 5, 9 

Знать основные принципы 

технологии структурного и 

объектно-ориентированного 

программирования 

Оценка устного и 

письменного 

опроса. 

Оценка 

тестирования. 

Оценка результатов 

практической 

работы. 

Оценка результатов 

внеаудиторной 

самостоятельной 

работы 

(индивидуальное 

домашнее задание). 

 

2.2  Требования к портфолио: не предусмотрено. 

 

3. Оценка освоения учебной дисциплины: 

3.1. Формы и методы оценивания 

Предметом оценки служат умения и знания, предусмотренные ФГОС 

по дисциплине Основы программирования, направленные на формирование 

общих и профессиональных компетенций.  
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Контроль и оценка освоения учебной дисциплины по темам (разделам)  

Таблица 2.2 

 

Элемент учебной 

дисциплины 

Формы и методы контроля  

 

Текущий контроль Рубежный контроль Промежуточная аттестация 

Форма контроля Проверяемые  

ОК, У, З 

Форма контроля Проверяемые  

ОК, У, З 

Форма 

контроля 

Проверяемые  ОК, 

У, З 

Раздел 1   Тестирование У 1, У2,  

ОК 1-9,  

ПК 1.1-1.5, 3.1, 

 З1 

Экзамен 

 

У 1, ОК 1-9,  

ПК 1.1-1.3. 

У 2, З1, З4, З5 

Тема 1.1 Устный опрос 

Отчет по практической работе №1  

Отчет по практической работе №2 

Отчет по практической работе №3 

Отчет по практической работе №4 

Отчет по практической работе №5 

Тестирование 

Защита самостоятельной работы 

У 2,   

ОК 1-9,  

ПК 1.1-1.5, 3.1 

З1.  

 

    

Тема 1.2 Устный опрос 

Отчет по практической работе №1  

Отчет по практической работе №2 

Отчет по практической работе №3 

Тестирование 

Защита самостоятельной работы 

У 1,  

ОК 1-9,  

ПК 1.1-1.3. 

У 2, З1, З4, З5.  

 

    

Раздел 2   Тестирование У 1, У2, 

ОК 1-9,  

ПК 1.1-1.5. 

З1, З2, З3 

Экзамен У 1, У2, 

ОК 1-9,  

ПК 1.1-1.3. 

З1, З3, З4. 

Тема 2.1 Устный опрос 

Отчет по практической работе №1  

Отчет по практической работе №2 

Тестирование 

Защита самостоятельной работы 

У 2, 

ОК 1-9,  

ПК 1.1-1.5, 3.1 

З1, З2.  
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Тема 2.2 Устный опрос 

Отчет по практической работе №1  

Отчет по практической работе №2 

Отчет по практической работе №3 

Тестирование 

Защита самостоятельной работы 

У 1, У2, 

ОК 1-9,  

ПК 1.1-1.3. 

З1, З3, З4.  

 

    

Тема 2.3 Устный опрос 

Отчет по практической работе №1  

Отчет по практической работе №2 

Отчет по практической работе №3 

Тестирование 

Защита самостоятельной работы 

У 1, У2, 

ОК 1-9,  

ПК 1.1-1.3. 

З1, З3, З4.  

 

    

Тема 3.1 Устный опрос 

Отчет по практической работе №1  

Отчет по практической работе №2 

Отчет по практической работе №3 

Тестирование 

Защита самостоятельной работы 

У 1, У2, 

ОК 1-9,  

ПК 1.1-1.3. 

З1, З3, З4.  

 

    

Раздел 3   Тестирование У 1, У2, 

ОК 1-9,  

ПК 1.1-1.3. 

З1, З2, З3  

Экзамен У 1, У2, 

ОК 1-9,  

ПК 1.1-1.3. 

З1, З3, З4.  

Тема 3.1 Устный опрос 

Отчет по практической работе №1  

Отчет по практической работе №2 

Отчет по практической работе №3 

Тестирование 

Защита самостоятельной работы 

У 1, У2, 

ОК 1-9,  

ПК 1.1-1.3. 

З1, З3, З4.  

 

    

Раздел 4   Тестирование У 1, У2, 

ОК 1-9,  

ПК 1.1-1.3, 

 З1, З2, З3 

Экзамен У 1, У2, 

ОК 1-9,  

ПК 1.1-1.3. 

З1, З3, З4 

Тема 4.1 Устный опрос 

Отчет по практической работе №1  

Отчет по практической работе №2 

Отчет по практической работе №3 

Тестирование 

Защита самостоятельной работы 

У 1, У 2, 

ОК 1-9,  

ПК 1.1-1.3. 

З1, З3, З4.  
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3.2. Типовые задания для оценки освоения учебной дисциплины 

3.2.1. Типовые задания для оценки знаний З1, умений У1, У2 

(рубежный контроль) 

1) Задания в тестовой форме (пример) 

Внимательно прочитайте текст предложенного теста  

I. Укажите правильный вариант ответа: 

1. В результате выполнения фрагмента алгоритма элементы массива А1, А2, А3, А4 при N=4 

получат, соответственно, значения … 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

а) 2, 8, 16, 32; 

b) 2, 4, 8, 12; 

с) 4, 6, 12, 14; 

d) 4, 6, 8, 10. 

 
 
 

2.   Чему равно значение переменной b после выполнения фрагмента алгоритма? 

 
а) -8; 

b) 6; 

с) 0; 

d) 22. 

 

3. После исполнения фрагмента алгоритма, поданного схематично, для заданных значений 

переменных S=0, i=1 значение переменной i будет равно: 

  a) 3 

  b) 5 

  c) 7 

  d) 9  
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4. Какое значение получит переменная А в результате выполнения инструкций 

присваивания: 
В:=5; 

А:=В; 

С:=В + 2*А; 

А:= – С + 3*А; 

а) 20; 

b) 5; 

с) -20; 

d) 0. 

5. В результате работы алгоритма переменная У приняла значение 18. Укажите число, 

которое являлось значением переменной Х до начала работы алгоритма: 
У:=Х – 1; 

Х:=У + 3; 

У:=Х + У; 

а) 6; 

с) 8; 

b) 8,5;           

d) 7,5. 

6. Какое значение будет напечатано? 

 

#include <iostream> 

using namespace std; 

 

int main() { 

   int x = 0; 

   int y = 0; 

  

   if (x++ && y++) 

   { 

     y += 2; 

   } 

  

   cout << x + y << endl; 

  

return 0; 

 

} 

a) 3 

b) 5 

c) 7 

d) 1 

7. Что появится на экране, после выполнения этого фрагмента кода? 

#include <iostream> 

using namespace std; 

  

int main() { 

 int a = 1, b =2; 

if (a == b); 

cout << a << " = " << b << endl; 
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 return 0; 

} 

a) 1=2 

b) а=в 

c) вывод на экран не выполнится 

d) синтаксическая ошибка 

 
8. Что появится на экране, после выполнения этого фрагмента кода? 

 
#include <iostream> 

using namespace std; 

 

int main() { 

 int i;  

    int a = 0;  

    for (i = 1; i <= 10; i++)  

    { 

        a = a + i; 

    } 

    cout << a << endl;          

    return 0; 

    } 

 

a) 10 

b) 11 

c) 55 

d) 56  
II. Написать программы: 

1. Дан двумерный числовой массив. Написать программу, вычисляющую наибольший и 

наименьший элемент массива. Вывести на экран номер наибольшего элемента массива, 

наибольший элемент массива, номер наименьшего элемента массива, наименьший 

элемент массива. 

2. Написать программу, вычисляющую корни квадратного уравнения. 
 

КРИТЕРИИ ОЦЕНКИ 

Каждое задание оценивается определенным количеством баллов, указанных в таблице: 

№ 

задания 

Максимальное 

количество баллов 
Критерии 

1 70 баллов за каждый правильный ответ 10 баллов. 

2 20 баллов 20 баллов присваивается, если правильно написаны две 

программы и найдено решение; 

10 баллов присваивается, если правильно написана одна 

программа и найдено решение; 

Баллы суммируются и переводятся в оценку по пятибалльной шкале: 

Оценка «5» – 86-100 баллов. 

Оценка «4» – 70-85 баллов. 

Оценка «3» – 50 -69 баллов. 

Оценка «2» – менее 50 баллов. 

 

 

 

3.2.2. Типовые задания для оценки знаний З1, З2, З3, умений У1, У2 

(рубежный контроль) 
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1. Строка Привет мир будет показана на экране или нет? 
int main(int argc, char** argv) 
{ 
  int array[33]; 
  
  if ( &array[4] < &array[23] ) 
  { 
    std::cout << "Привет мир" << std::endl; 
  } 
  
  return 0; 
} 
a) да; 

b)  синтаксическая ошибка; 

c) нет; 

 

2. Какое значение будет напечатано, в результате выполнения следующего кода? 
#include <iostream> 

using namespace std; 

 

int main()  

{ 

 int s = 0; 

  

 int array[3][3] = {{0, 1, 2}, {3, 4, 5}, {6, 7, 8}}; 

  

  for (int i = 0; i < 3 ; ++i) 

  { 

    for (int j = 0; j < 3 ; ++j) 

    { 

      s += array[i][j]; 

    } 

  } 

  

  cout << sum << endl; 

a) 9 

b) синтаксическая ошибка 

c) 36 

d) 21 

3. Что появится в результате выполнения программы? 

 

#include <iostream> 

using namespace std; 

int main() 

{ 

    int aMatrix[3][5] = {{3, 5, 5, 7, 8}, 

                        {4, 1, 1, 2, 9}, 

                         {3, 8, 8, 9, 7}}; 

    aMatrix[1][4] = 0; 

    for(int i = 0; i < 3; i++) 

    { 

        for(int j = 0; j < 5; j++) 

        { 

            cout << aMatrix[i][j] << ", "; 

        } 

        cout << endl; 
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    } 

   return 0; 

} 

Записать изображение на экране: 
 
 

4. Что может появиться в результате выполнения программы? 
 

#include <iostream> 

using namespace std; 

const   int ARR_SIZE = 5; 

int main()  

{ 

   int i, X[ARR_SIZE];  

   cout << "Заполните массив." << endl;  

   for (i = 0; i < ARR_SIZE; i++)  

           { cout << "Введите значение № " << i + 1 << ": ";  

              cin >> X[i];  

            }  

   int Xmin = -1, min = -1;  

   for (i = 0; i < ARR_SIZE; i++)  

            { if (X[i] > 0)  

                    { if (min < 0)     { Xmin = X[i]; min = i; }  

             else {   

                       if (X[i] < Xmin) { Xmin = X[i]; min = i; 

                                                       }  

                         }  

                     }  

                 }  

     if (min < 0) 

              { cout << "Отсутствует" << endl; }  

     else { cout << "Элемент: " << X[min] << endl << "Его номер: " << min + 1 << endl; } 

    return 0; 

} 

a) Наименьший положительный элемент отсутствует; 

b) При наборе {0,1,2,0,3} выдает Элемент=1, Его номер = 0; 

c) При наборе {0,1,2,0,3} выдает Элемент=1, Его номер = 1; 

d) При наборе {0,1,2,0,3} выдает Элемент=1, Его номер = 2; 

 

5. Что появится в результате выполнения программы? 

 

#include <iostream> 

using namespace std; 

 

int main() { 

 char st[80]; 

 int i; 

 cout << "\nVvod slovo: "; 

 cin >> st; 

 for (i = 0; st[i] != '\0'; i++) 

  if (st[i] == 'A') st[i] = 'a'; 

 cout << "\n Slovo redaktirovannoe: " << st << "\n"; 

 system("pause"); 

 return 0; 

} 

a) При строке AAiweAaa выдает Slovo redaktirovannoe : aaiweaaa; 

b)  При строке AAiweAaa выдает Slovo redaktirovannoe : AAiweAAA; 

c) При строке AAiweAaa выдает Slovo redaktirovannoe : iwe; 

d) При строке AAiweAaa выдает Slovo redaktirovannoe : AAAaa; 
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6. Что появится в результате выполнения программы? 

 
#include <iostream> 
using namespace std; 
 

 int main() { 
 int size; 
 cin >> size; 
 char s1[size]; 

 char s2[size]; 
 cin >> s1; 
 for(int i = 0; i < size; i++) 

  s2[i] = s1[size -1 -i]; 
 cout << "s2 = " << s2; 
 return 0; 

 
} 

a) При входных данных 5  wewes  выдает s2 = sewew; 

b) При входных данных 5  wewes  выдает s2 = wewes; 

c) При входных данных 5  wewes  выдает s2 = 5; 

d) При входных данных 5  wewes  выдает s2 = 5 wewes; 
 
 

7. Что появится в результате выполнения программы? 
 

#include <stdio.h> 

#include <iostream> 

#include <stdlib.h> 

#include <string.h> 

using namespace std; 

int main() 

{ 

 char st1[80]; 

 char st2[80]; 

 cout << "\nVvod 1 slova: "; 

 cin >> st1; 

 cout << "\nVvod 2 slova: "; 

 cin >> st2; 

 if (strlen(st1) > strlen(st2)) 

 { 

  strcat(st2,"*"); 

  cout << strncat(st2, st1, strlen(st1) - strlen(st2) + 1) << "\n"; 

 } 

 else if (strlen(st2) > strlen(st1)){ 

  strcat(st1, "*"); 

  cout << strncat(st1, st2, strlen(st2) - strlen(st1) + 1) << "\n"; 

 } 

 else 

  cout << "Stroki odinakovie\n"; 

 system("pause"); 

    return 0; 

} 

 

a) При входных данных qwer swety выдает qwer*s; 

b) При входных данных qwer swety выдает qwer swety; 

c) При входных данных qwer swety выдает swety qwer; 

d) При входных данных qwer swety выдает qwerswety; 
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III. Написать программы: 

1. Даны две строки. Вывести на экран строку наибольшей длины.  

2. Дана строка. Заменить в ней все символы ‘a’ на ‘А’, ’*’ на ’А’. Все пробелы 

удалить. 
 

КРИТЕРИИ ОЦЕНКИ 

Каждое задание оценивается определенным количеством баллов, указанных в таблице: 

№ 

задания 

Максимальное 

количество баллов 
Критерии 

1 70 баллов за каждый правильный ответ 10 баллов. 

2 30 баллов 30 баллов присваивается, если правильно написаны две 

программы и найдено решение; 

15 баллов присваивается, если правильно написана одна 

программа и найдено решение; 

Баллы суммируются и переводятся в оценку по пятибалльной шкале: 

Оценка «5» – 86-100 баллов. 

Оценка «4» – 70-85 баллов. 

Оценка «3» – 50 -69 баллов. 

Оценка «2» – менее 50 баллов. 
  

3) Практическая работа – методические рекомендации к выполнению 

практических работ. 

4) Самостоятельная работа – методические рекомендации по организации и 

методическому сопровождению самостоятельной работы студентов 

 

         4. Контрольно-оценочные материалы для итоговой аттестации по 

учебной дисциплине 

Предметом оценки являются умения и знания. Контроль и оценка 

осуществляются с использованием следующих форм и методов:  проведение 

практических занятий, устного и письменного опроса, тестирования, а также 

выполнения обучающимися индивидуальных заданий, проектов. 

Оценка освоения дисциплины предусматривает использование 

накопительной системы оценивания и проведение экзамена. 

          I. ПАСПОРТ 

 

Назначение: 

КОМ предназначен для контроля и оценки результатов освоения учебной 

дисциплины «Основы программирования» по специальности  09.02.03  

«Программирование в компьютерных системах».  
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В результате освоения учебной дисциплины обучающийся должен 

уметь: 

У1 - работать в среде программирования; 

У2 - реализовывать построенные алгоритмы в виде программ на конкретном 

языке программирования; 

 

В результате освоения учебной дисциплины обучающийся должен 

знать: 

З1  -  этапы решения задачи на компьютере; 

З2  -  типы данных; 

З3  -  базовые конструкции изучаемых языков программирования; 

З4  -  принципы структурного и модульного программирования; 

З5  -  принципы объектно-ориентированного программирования. 

 

II. ЗАДАНИЕ ДЛЯ ЭКЗАМЕНУЮЩЕГОСЯ. Вариант № 1 

 

Вариант 1 

Инструкция для обучающихся 

Внимательно прочитайте задание. 

Время выполнения задания – 1 час. 

Задание 

1. Этапы решения задачи на компьютере: постановка задачи, выбор метода 

решения (построение математической модели), разработка алгоритма. 

2. Напишите программу вычисления факториала числа n. Число n задает 

пользователь. 

 

Вариант 2 

Инструкция для обучающихся 

Внимательно прочитайте задание. 

Время выполнения задания – 1 час. 

Задание 

1. Этапы решения задачи на компьютере: составление программы, 

реализация программы на компьютере, анализ полученных результатов. 

2. Задайте две строки и запишите в третью строку первые n символов первой 

строки и первые m символов второй строки. Параметры n и m задает 

пользователь. 

 

Вариант 3 

Инструкция для обучающихся 

Внимательно прочитайте задание. 

Время выполнения задания – 1 час. 

Задание 
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1. Понятие и свойства алгоритма. Общие принципы построения алгоритмов. 

ГОСТ 19.701-90. ЕСПД. 

2. Прочитайте из файла последовательность символов {a…z}, не 

разделенных пробелами. Результат сохраните в массиве char buf[128]. 

Подсчитайте количество появлений буквы а. 

 

Вариант 4 

Инструкция для обучающихся 

Внимательно прочитайте задание. 

Время выполнения задания – 1 час. 

Задание 

1. Общий вид блок-схем линейных алгоритмов, разветвляющихся и 

циклических алгоритмов. 

2. Создайте массив типа char заданного размера, например, char x[128]. 

Инициализируйте этот массив с помощью текстовой константы, например, 

«Компьютер». Создайте второй массив той же размерности, например, char 

y[128]. Используя оператор цикла, перенесите во второй массив текст из 

первого массива в обратном порядке, т.е. «ретюьпмоК». 

 

Вариант 5 

Инструкция для обучающихся 

Внимательно прочитайте задание. 

Время выполнения задания – 1 час. 

Задание 

1. Общий вид блок-схем алгоритмов обхода одномерных и двумерных 

массивов. 

2. Задайте две строки и выведите на экран строку наименьшей длины. 

 

 

 

Вариант 6 

Инструкция для обучающихся 

Внимательно прочитайте задание. 

Время выполнения задания – 1 час. 

Задание 

1. Классификация языков программирования. Отличительные 

характеристики. 

2. Создайте массив типа char. Инициализируйте этот массив произвольным 

способом. Определите есть ли в этой строке символ ‘а’. 

 

Вариант 7 

Инструкция для обучающихся 

Внимательно прочитайте задание. 
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Время выполнения задания – 1 час. 

Задание 

1. Принципы структурного и объектно-ориентированного программирования. 

Достоинства и недостатки. 

2. Создайте массив типа char. Инициализируйте этот массив произвольным 

способом. Найдите длину строки, находящейся в этом массиве. 

 

Вариант 8 

Инструкция для обучающихся 

Внимательно прочитайте задание. 

Время выполнения задания – 1 час. 

Задание 

1. Модели жизненного цикла программного обеспечения.  

2. Дан одномерный массив. Напишите программу вывода на экран номеров 

всех элементов этого массива, равных заданному числу. 

 

 

Вариант 9 

Инструкция для обучающихся 

Внимательно прочитайте задание. 

Время выполнения задания – 1 час. 

Задание 

1. Лексика языка. Переменные и константы. Типы данных. Выражения и 

операции. 

2. Дан двумерный массив. Напишите программу вычисления суммы всех 

положительных элементов. 

 

 

Вариант 10 

Инструкция для обучающихся 

Внимательно прочитайте задание. 

Время выполнения задания – 1 час. 

Задание 

1. Операторы языка. Синтаксис операторов. Составной оператор.  

2. Прочитайте из файла последовательность целых чисел, разделенных 

пробелами. Результат сохраните в массиве. 

 

 

Вариант 11 

Инструкция для обучающихся 

Внимательно прочитайте задание. 

Время выполнения задания – 1 час. 
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Задание 

1. Вложенные условные операторы. Циклические конструкции. 

2. Известно, что сейф открывается при правильном вводе кода из 3 цифр 

0…9. Задайте код и затем откройте сейф, используя метод перебора с 

помощью нескольких операторов цикла for.  

 

Вариант 12 

Инструкция для обучающихся 

Внимательно прочитайте задание. 

Время выполнения задания – 1 час. 

Задание 

1. Объявление числовых массивов. Ввод/вывод данных. 

2. Напишите программу, которая находит наименьшее число из заданного 

набора трех целых чисел. Используйте условный оператор if. 

 

Вариант 13 

Инструкция для обучающихся 

Внимательно прочитайте задание. 

Время выполнения задания – 1 час. 

Задание 

1. Объявление символьных массивов. Ввод/вывод данных. 

2. Дан числовой ряд. Записать в файл g компоненты числового ряда в 

обратном порядке. 

 

Вариант 14 

Инструкция для обучающихся 

Внимательно прочитайте задание. 

Время выполнения задания – 1 час. 

Задание 

1. Объявление строковых типов данных. Операции со строками. Функции для 

работы со строками.  

2. Написать программу, которая формирует одномерный массив случайных 

чисел, выполняет поиск максимального элемента массива, а затем выводит на 

экран его значение и порядковый номер в массиве. 

 

Вариант 15 

Инструкция для обучающихся 

Внимательно прочитайте задание. 

Время выполнения задания – 1 час. 

 Задание 

1. Определение функций. Рекурсивные функции. 
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2. Заполнить файл f целыми числами, полученными с помощью генератора 

случайных чисел. Найти сумму минимального и максимального элементов 

этого файла. 

 

Вариант 16 

Инструкция для обучающихся 

Внимательно прочитайте задание. 

Время выполнения задания – 1 час. 

Задание 

1. Потоки и файлы. Служебные функции для работы с файлами. 

2. Найти наибольший и наименьший элементы прямоугольной матрицы и 

поменять их местами. 

 

III. ПАКЕТ ЭКЗАМЕНАТОРА 

 

III а. УСЛОВИЯ 

 

Количество человек в группе - 16 

 

Количество вариантов задания для экзаменующихся – по количеству 

экзаменующихся. 

 

Время выполнения задания – 1  час.    

Оборудование: экзаменационная ведомость, ПЭВМ. 

 

Эталоны ответов  

1. Этапы решения задачи на компьютере: постановка задачи, выбор метода 

решения (построение математической модели), разработка алгоритма. 

 
Процесс решения задач на компьютере – это деятельность человека в которой 

компьютер является необходимым элементом, инструментом, усиливающим и 

расширяющим интеллектуальные возможности человека. Этот процесс можно 

представить в виде нескольких последовательных этапов. На долю человека приходятся 

этапы, связанные с творческой деятельностью – постановкой, алгоритмизацией, 

программированием задач и анализом результатов, а на долю компьютера – этапы 

обработки информации в соответствии с разработанным алгоритмом. 

Первый этап – постановка задачи. На этапе постановки задачи должно быть 

четко определено, что дано, и что требуется найти. Так, если задача конкретная, то 

под постановкой задачи понимают ответ на два вопроса: какие исходные данные 

известны и что требуется определить. Если задача обобщенная, то при постановке 

задачи понадобится еще ответ на третий вопрос: какие данные допустимы. Таким 

образом, постановка задачи включает в себя следующие моменты: сбор информации о 

задаче; формулировку условия задачи; определение конечных целей решения задачи; 

определение формы выдачи результатов; описание данных (их типов, диапазонов 

величин, структуры и т. п.). 
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Второй этап – моделирование. На этом этапе строится математическая 

модель - система математических соотношений - формул, уравнений, неравенств и т. д., 

отражающих существенные свойства объекта или явления. Необходимо отметить, что 

при построении математических моделей далеко не всегда удается найти формулы, явно 

выражающие искомые величины через данные. В таких случаях используются 

математические методы, позволяющие дать ответы той или иной степени точности. 

В случае большого числа параметров, ограничений, возможных вариантов 

исходных данных модель явления может иметь очень сложное математическое 

описание (правда, реальное явление еще более сложно), поэтому часто построение 

математической модели требует упрощения требований задачи. Необходимо выявить 

самые существенные свойства объекта, явления или процесса, закономерности; 

внутренние связи, роль отдельных характеристик. Выделив наиболее важные факторы, 

можно пренебречь менее существенными. 

Итак, создавая математическую модель для решения задачи, нужно: выделить 

предположения, на которых будет основываться математическая модель; определить, 

что считать исходными данными и результатами; записать математические 

соотношения, связывающие результаты с исходными данными. 

Третий этап – построение алгоритма. Наиболее эффективно математическую 

модель можно реализовать на компьютере в виде алгоритмической модели. Для этого 

может быть использован язык блок-схем или какой-нибудь псевдокод, например учебный 

алгоритмический язык. Разработка алгоритма включает в себя выбор метода 

проектирования алгоритма; выбор формы записи алгоритма (блок-схемы, псевдокод и 

др.); выбор тестов и метода тестирования; проектирование самого алгоритма. 

 

2. Напишите программу вычисления факториала числа n. Число n задает 

пользователь. 
 
#include <iostream> 
using namespace std; 
 
long double fact(int N) 
{ 
    if(N < 0) // если пользователь ввел отрицательное число 
        return 0; // возвращаем ноль 
    if (N == 0) // если пользователь ввел ноль, 
        return 1; // возвращаем факториал от нуля - не удивляетесь, но это 1 =) 
    else // Во всех остальных случаях 
        return N * fact(N - 1); // делаем рекурсию. 
} 
int main() 
{ 
    int N; 
    setlocale(0,""); // Включаем кириллицу 
    cout << "Введите число для вычисления факториала: "; 
    cin >> N; 
    cout << "Факториал для числа " << N << " = " << fact(N) << endl << endl; // fact(N) - функция для 
вычисления факториала. 
    return 0; 
} 

3. Ответы на вопросы преподавателя: 
1. Какой документ регламентирует процесс построения алгоритма? 

ГОСТ 19.701-90. ЕСПД. 
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2. Тип данных long double? 

Типы данных с плавающей точкой хранятся в памяти иначе, чем целочисленные. 

Внутреннее представление вещественного числа состоит из двух частей — мантиссы и порядка. 

Для величин типа double, занимающих 8 байт, под порядок и мантиссу отводится 11 и 52 

разряда соответственно.  

Длина мантиссы определяет точность числа, а длина порядка — его диапазон.  

Спецификатор long перед именем типа double указывает, что под его величину отводится 

10 байт. 

Константы с плавающей точкой имеют по умолчанию тип double.  

Можно явно указать тип константы с помощью суффиксов F, f (float) и L, l (long). 

Например, константа 2E+6L будет иметь тип long double, а константа 1.82f — тип float. 

 

3. Что такое факториал? 

Факториа́л — рекурсивная функция, определённая на множестве неотрицательных целых 

чисел. Обозначается n! Факториал натурального числа n определяется как произведение 

всех натуральных чисел от 1 до n включительно: 

 
Например: 5! = 1*2*3*4*5 = 120. 

 

4. Экзаменационная ведомость: 

 

Дисциплина: основы программирования. 

Фамилия, имя, отчество преподавателя:   

Группа_______, курс_______, семестр. 

Дата проведения:    

 

 

№ 

п/п 

Ф.И.О. студента № зачетной 

книжки 

Отметка о 

сдаче 

экзамена 

Подпись 

преподавателя 

1.      

2.      

3.      

4.      

5.      

6.      

7.      

https://ru.wikipedia.org/wiki/%D0%A4%D1%83%D0%BD%D0%BA%D1%86%D0%B8%D1%8F_(%D0%BC%D0%B0%D1%82%D0%B5%D0%BC%D0%B0%D1%82%D0%B8%D0%BA%D0%B0)
https://ru.wikipedia.org/wiki/%D0%A6%D0%B5%D0%BB%D0%BE%D0%B5_%D1%87%D0%B8%D1%81%D0%BB%D0%BE
https://ru.wikipedia.org/wiki/%D0%A6%D0%B5%D0%BB%D0%BE%D0%B5_%D1%87%D0%B8%D1%81%D0%BB%D0%BE
https://ru.wikipedia.org/wiki/%D0%9D%D0%B0%D1%82%D1%83%D1%80%D0%B0%D0%BB%D1%8C%D0%BD%D0%BE%D0%B5_%D1%87%D0%B8%D1%81%D0%BB%D0%BE
https://ru.wikipedia.org/wiki/%D0%9D%D0%B0%D1%82%D1%83%D1%80%D0%B0%D0%BB%D1%8C%D0%BD%D0%BE%D0%B5_%D1%87%D0%B8%D1%81%D0%BB%D0%BE
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IIIб. КРИТЕРИИ ОЦЕНКИ 

Критерии  оценки результатов экзамена по дисциплине «Основы 

программирования» 

 

Оценка  Критерии оценивания 

отлично Оценка «отлично» выставляется студенту, если он глубоко и 

прочно усвоил программный материал, исчерпывающе, 

последовательно, четко и логически стройно его излагает, 

умеет тесно увязывать теорию с практикой, свободно 

справляется с задачами, вопросами и другими видами 

применения знаний, причем не затрудняется с ответом при 

видоизменении заданий, использует в ответе материал 

различной литературы, правильно обосновывает принятое 

нестандартное решение, владеет разносторонними навыками 

и приемами выполнения практических задач по 

формированию общепрофессиональных компетенций. 

хорошо Оценка «хорошо» выставляется студенту, если он твердо 

знает материал, грамотно и по существу излагает его, не 

допуская существенных неточностей в ответе на вопрос, 

правильно применяет теоретические положения при решении 

практических вопросов и задач, владеет необходимыми 

навыками и приемами их выполнения, а также имеет 

достаточно полное представление о значимости знаний по  

дисциплине. 

удовлетворительно Оценка «удовлетворительно» выставляется студенту, если он 

имеет знания только основного материала, но не усвоил его 

деталей, допускает неточности, недостаточно правильные 

формулировки, нарушения логической последовательности в 

изложении программного материала, испытывает сложности 

при выполнении практических работ и затрудняется связать 

теорию вопроса с практикой. 

неудовлетворительно Оценка «неудовлетворительно» выставляется студенту, 

который не знает значительной части программного 

материала, неуверенно отвечает, допускает серьезные 

ошибки, не имеет представлений по методике выполнения 

практической работы. Как правило, оценка 

«неудовлетворительно» ставится студентам, которые не 

могут продолжить обучение без дополнительных занятий по 

данной дисциплине. 
 

 

5. Приложения. Задания для оценки освоения дисциплины 

Темы Формы контроля 

Введение Оценка устного опроса. 

 

Тема 1.1. Оценка устного и письменного опроса. 
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Основные принципы алгоритмизации и 

программирования 

Оценка тестирования. 

Оценка результатов практической работы. 

Оценка результатов внеаудиторной 

самостоятельной работы (индивидуальное 

домашнее задание). 

Тема 1. 2.  
Языки и методы программирования 

Оценка устного и письменного опроса. 

Оценка тестирования. 

Оценка результатов практической работы. 

Оценка результатов внеаудиторной 

самостоятельной работы (индивидуальное 

домашнее задание). 

Тема 2.1.  

Основные элементы языка 

Оценка устного и письменного опроса. 

Оценка тестирования. 

Оценка результатов практической работы. 

Оценка результатов внеаудиторной 

самостоятельной работы (индивидуальное 

домашнее задание). 

Тема 2.2.  

Операторы языка 

Оценка устного и письменного опроса. 

Оценка тестирования. 

Оценка результатов практической работы. 

Оценка результатов внеаудиторной 

самостоятельной работы (индивидуальное 

домашнее задание). 

Тема 2.3  

Структурированные типы данных 

Оценка устного и письменного опроса. 

Оценка тестирования. 

Оценка результатов практической работы. 

Оценка результатов внеаудиторной 

самостоятельной работы (индивидуальное 

домашнее задание). 

Тема 3.1.  

Работа с функциями 

Оценка устного и письменного опроса. 

Оценка тестирования. 

Оценка результатов практической работы. 

Оценка результатов внеаудиторной 

самостоятельной работы (индивидуальное 

домашнее задание). 

Тема 4.1.  

Работа с файлами 

Оценка устного и письменного опроса. 

Оценка тестирования. 

Оценка результатов практической работы. 

Оценка результатов внеаудиторной 

самостоятельной работы (индивидуальное 

домашнее задание). 
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